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CURRICULUM VITAE 

 
 
1. ANTEDENTES PERSONALES 
 
Nombre: Daniel Alejandro Vega Yaguel  
Fecha de nacimiento: 02 de octubre 1981 
Nacionalidad: Chileno 
Instituto: Escuela de Diseño Gráfico. Área Diseño, Instituto Profesional Santo Tomás sede Valdivia 
Títulos profesionales: Diseñador. Universidad de Los Lagos. Año 2006 
Grados académicos: Licenciado en Diseño. Universidad de Los Lagos. Año 2006 
Magíster en Tecnologías para el Aprendizaje. Universidad de Los Lagos. Año 2019 
 
2. DOCENCIA 
 
2.1. Asignaturas de pregrado 
 
2021 2020 2019   DGR-071  Proyecto de Título (9 hrs). Diseño Gráfico. Responsable  

2021 2020 2019   DGR-068  Taller de Diseño Corporativo (8 hrs). Diseño Gráfico. Responsable 

2021 2020  DGR-066  Diseño Web (6 hrs). Diseño Gráfico. Responsable  

2021 2020 2019  DGR-065  Metodología de Proyectos (6 hrs). Diseño Gráfico. Responsable  

2019   DGR-062  Taller de Comunicación Masiva (8 hrs). Diseño Gráfico. Responsable 

2017   DGR-060  Proyectos de Emprendimiento (4 hrs). Diseño Gráfico. Responsable  

2016 2017           DGR-051 Metodologías de Diseño para Innovación (4 hrs.) Diseño Gráfico. Responsable 

 
2.2. Tesis y trabajos de titulación de pregrado finalizados 
 
Aguilar A. (2021) “Diseño de plataforma audiovisual interactiva que permita la creación y 
elaboración de nuevos productos aplicando el concepto de ecodiseño”. Tesis de Diseño Gráfico. 
Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Bórquez F. (2021) “Rediseño sitio web Museo de Arte Contemporáneo MAC de Valdivia”. Tesis de 
Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Catalán A. (2021) “Diseño de aplicación móvil para identificar la función y uso medicinal de las 
plantas mapuches existentes en la región de Los Ríos”. Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional 
Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Dressel V. (2021) “Diseño audiovisual del contenido pedagógico del MINEDUC a través de la 
técnica del Stop motion”. Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Quijada N. (2021) “Diseño de aplicación móvil informativa de hongos comestibles de la ciudad de 
Valdivia”. Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
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Valenzuela F. (2021) “Diseño de sitio web de difusión de ilustradores en Valdivia y alrededores”. 
Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Molina C. (2020) “Sistema de tótems informativos para la puesta en valor del barrío Collico - 
Valdivia”. Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Chiguay C. (2020) “Sistema visual para poner en valor tres lugares históricos en San José de la 
Mariquina” Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Garrido J. (2019)  “Diseño de identidad corporativa para Valdivia ciudad capital de Los Ríos”.   
Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Informante. 
 
Rojas F. (2019) “Sistema de tótems informativos para la puesta en valor del barrío Collico - Valdivia”. 
Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Miranda C. (2019) “Sistema visual para poner en valor tres lugares históricos en San José de la 
Mariquina” Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Garrido J. (2019) “Diseño de Identidad corporativa para Valdivia ciudad capital de Los Ríos”.   
Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Informante. 
 
Rehenen N.  (2018) “Diseño Museográfico para la Catedral de Valdivia”.  
Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Yoo S.  (2018) “La hazaña del Riñihuazo: Juego de tablero para fomentar el trabajo colaborativo” 
Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
Ojeda F. (2018) “Transmedia interactivo no lineal para promocionar la carrera de Diseño Gráfico.  
Tesis de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. Patrocinante. 
 
 
2.3. Asignaturas de Postgrado 
 
2019  DCE - 002 Gestión de Marcas (4 hrs.) Diplomado en Comuncación Estratégica. Universidad 
Santo Tomás sede Valdivia. Responsable 
 
2.4. Tesis de postgrado (sólo finalizadas) 
NO APLICA 
 
2.5. Productos docentes 
 
2021.  Aplicación móvil para fortalecer el aprendizaje del pensamiento lógico matemático y el desarrollo del 
lenguaje en niños y niñas de pre kínder, kínder y primero básico. Proyecto destinado a profesores y profesoras 
del primer ciclo de Educación General Básica de la región de Los Ríos. Proyecto realizado por las Áreas Diseño, 
Informática y Educación. Instituto Profesional Santo Tomás 
 
2020.  Uso de herramientas tecnológicas compartidas y de código libre para la gestión docente en talleres de 
diseño virtual. 2°, 3° y 4º Año de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás 
 
2019.  Mejoramiento metodológico: Uso de aula invertida en el Taller de Diseño de Comunicación Masiva. 
3º Año de Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás 
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2019.  Kinesiólogo on-line, aplicación móvil para mejorar los procesos de recuperación de pacientes. En 
conjunto con Escuela de Kinesiología y Terapia Ocupacional. Universidad Santo Tomás  
 
2018.   Juego de tablero para enseñar gramática visual en estudiantes de primer año. En conjunto con la carrera 
de Diseño de Videojuegos. 
 
2017.   Design Thinking para enseñar innovación en el liceo Técnico de Panguipulli. En el marco del Proyecto 
PAEI EDUPRENDE de CORFO.  
 
 
3. INVESTIGACION 
 
3.1. Proyectos de investigación 
Internos (Santo Tomás) 
 
2021. “Análisis de herramientas digitales como mediadoras del aprendizaje en primer ciclo de enseñanza 
general básica”. Proyecto de Investigación Interno Vicerrectoría de Vinculación con el Medio. Universidad Santo 
Tomás. Investigador Responsable. 
 
2018. “Análisis de competencias TIC en la Formación de Diseñadores Gráficos del Instituto Profesional 
Santo Tomás sede Valdivia”. Proyecto de Investigación Interno Área de Diseño Instituto Profesional Santo Tomás. 
Investigador Responsable. 
 
Fondecyt 
NO APLICA 
 

Otros fondos concursables (FONDEF, Anillos, Milenio, otros)  
 
2018-2019.  Proyecto FID ID 40001374 “Diseño estratégico de un modelo de aceleración para la innovación 
regional” Concurso Regional de Innovación Región de Los Ríos.  Cargo de Coordinador.  
 
Proyectos Internacionales 
2021. “Evaluación de Soft skills en la educación superior: el caso de los estudiantes de Diseño Gráfico y 
Diseño de Videojuegos del Instituto profesional Santo Tomás sede Valdivia” Proyecto de vinculación 
internacional en conjunto con la Universidad Siglo XXI, Argentina. 
 
Convenios de investigación 
NO APLICA 
 
3.2. Publicaciones 
Artículos en revistas ISI 
 
Artículos en revistas con comité editorial (Scielo, Scopus, otros) 
 
2021 Vega, D. “Análisis de Competencias TIC en la formación de diseñadores en el Instituto Profesional Santo 
Tomás sede Valdivia, Chile” Cuadernos del Centro de Estudios en Diseño y Comunicación 
Facultad de Diseño y Comunicación. Cuaderno 147 pp 143-155 ISSN 1668-0227 (Autor) 
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Libros 
2020. Los Ríos Selva del Fin del Mundo.  
Cargo de Editor  
ISBN 978-956-9837-01-2 
Editorial Corporación Regional de Desarrollo Productivo Los Ríos (956-9837) 
 
Capítulos de libros 
NO APLICA 
 
Ponencias en congresos 
 
2021.Practike: Plataforma digital de recursos y materiales didácticos  
Interfaces 9 en Palermo. Creatividad, Tecnologías e Innovación para la calidad educativa. Universidad de 
Palermo. Buenos Aires, Argentina 
 
2021.Fomentando el pensamiento creativo a través de un festival de diseño audiovisual 
experimental  
XII Congreso Virtual Latinoamericano de Enseñanza del Diseño. Universidad de Palermo. Buenos Aires, 
Argentina 
 
2019. Uso de Proyectores caseros para la enseñanza de la composición visual. 
X Congreso de Enseñanza del Diseño. Universidad de Palermo. Buenos Aires, Argentina 
 
2018. Festival de Diseño Audiovisual Experimental como plataforma para fomentar la creatividad 
II Congreso de Innovación Educativa Santo Tomás. Santiago de Chile. https://youtu.be/RKk7jZmp4sw 
  
 
Ponencias en Seminario y Encuentros 
 
2021. Desafíos y oportunidades del taller de diseño como espacio para el aprendizaje y creación en 
tiempos de virtualidad 
Seminario Internacional: Ciudadanos para el mundo “una mirada desde las soft skills, la virtualidad y la 
multiculturalidad. Universidad Santo Tomás. Valdivia, Chile 
 
2019. Conferencia: Metodologías para incentivar la creatividad 
XV Encuentro Latinoamericano de Diseño. Universidad de Palermo. Buenos Aires, Argentina  
 
2016. Presentación Proyecto Riñihuazo: Ayer hoy y futuro 
III Encuentro de Cultura Digital, el Estado y la Naturaleza. Archivo Nacional. Santiago de Chile. 
www.encuentrodigital.cl - https://www.youtube.com/watch?v=dPGNMnShOgE 
 
2014. Conferencia: Diseño de un Centro de Interpretación el primer Geoparque de Chile 
XV Encuentro Latinoamericano de Diseño. Universidad de Palermo. Buenos Aires, Argentina  
 
 
3.3. Patentes 
NO APLICA 
 
3.4. Otras actividades en investigación 
Asociaciones científicas y participación en grupos de estudio (Fondecyt) 
NO APLICA 
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Arbitraje de proyectos 
NO APLICA 
 
Arbitraje de artículos 
NO APLICA 
 
Funciones editoriales en revistas científicas 
NO APLICA 
 
4. ACTIVIDADES DE EXTENSION 
 
4.1. Proyectos de Extensión 
Internos (UACh) 
NO APLICA 
 
Internacionales 
 
2018.  Charla sobre el Festival de Diseño Audiovisual Experimental FEDAX.  
Foro de Cátedras Innovadores. Universidad de Palermo. Buenos Aires, Argentina. 
 
4.2. Asesorías y servicios 
 
2019.  Capacitación en Diseño y desarrollo de envases con valor regional. Programa FOSIS. Dictado 
en la localidad de Panguipulli. Región de Los Ríos. 
 
4.3. Publicaciones 
NO APLICA 
 
4.4. Actividades 
(Conferencias, talleres, conciertos, exposiciones, difusión de carreras y programas) 
 
2021. Practike: proceso de diseño y desarrollo de una aplicación educativa  
Área Diseño, Universidad Santo Tomás. Valdivia, Los Ríos – Chile 
https://www.youtube.com/watch?v=Cjs6haust0Y&t=102s&ab_channel=SantosCreativos 
 
2021. Festival de Diseño Audiovisual Experimental  
Área Diseño, Universidad Santo Tomás. Valdivia, Los Ríos – Chile 
https://www.youtube.com/watch?v=59k4KOa2CLQ&t=275s&ab_channel=SantosCreativos 
 
2021. Narrativas Interactivas  
Área Diseño, Universidad Santo Tomás. Valdivia, Los Ríos – Chile 
https://www.youtube.com/watch?v=5-EKijmewNU&t=654s&ab_channel=SantosCreativos 
 
2021. El diseño en la innovación social  
Área Diseño, Universidad Santo Tomás. Valdivia, Los Ríos – Chile 
https://www.youtube.com/watch?v=XLBz_XXJDWk&t=1818s&ab_channel=SantosCreativos 
 
2021. Taller Gramática Visual  
Carrera de Diseño Gráfico, Universidad Santo Tomás. Valdivia, Los Ríos - Chile 
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2020. Presentación Diseño de un Libro Regional.  
Área Diseño, Universidad Santo Tomás. Valdivia, Los Ríos – Chile 
https://www.youtube.com/watch?v=kimQyJm5DP8&ab_channel=SantosCreativos 
 
2019. Taller: Creación de piezas gráficas a través de las leyes de la percepción visual.  
XV Encuentro Latinoamericano de Diseño. Universidad de Palermo. Buenos Aires, Argentina. 
 
2019. Taller: Diseñar con Luz. 
Dirigido a estudiantes de 1º año de Diseño Gráfico para apoyar a asignatura de Fotografía Digital.  
Instituto Profesional Santo Tomás. Valdivia 
 
2018. Taller: Proyectores Caseros para la enseñanza de composición visual 
7º Festival de Diseño Audiovisual. Carpa de las Ciencias CECs. Valdivia, Chile  
 
2018. Taller: Gramática Visual.  
Orientado a estudiantes de 1º año de Diseño Gráfico como apoyo a la asignatura Taller de Observación. 
Carrera de Diseño Gráfico Instituto Profesional Santo Tomás. Valdivia. 
 
2017. Taller: De la Idea la proyecto. 
Orientado a estudiantes de 4º año de Diseño Gráfico como apoyo a la asignatura de Metodologías de 
Proyecto. Instituto Profesional Santo Tomás. Valdivia 
 
 
4.5. Productos 
 
2020. Plataforma Web Dirección de Desarrollo y Acreditación UACh. Desarrollado de interfaz gráfica 
y programación . Dirección de Desarrollo, Universidad Austral de Chile. http://acreditacion.uach.cl/ 
 http://dde.uach.cl/  
 
2019. Plataforma Web Derechos Chile para educar sobre los Derechos Humanos. Desarrollado en 
conjunto con estudiantes del Taller de Comunicación Masiva. Carrera Diseño Gráfico. Instituto Profesional 
Santo Tomás. www.derchile.cl 
 
2017. Aplicación Móvil Revive Valdivia. Desarrollado como parte de un proyecto FONDART 
Regional. www.revivaldivia.cl  
 
2016. Instalación Interactiva no lineal para el proyecto Riñihuazo: Ayer, hoy y futuro. Desarrollado 
en el marco del III Encuentro de Cultura Digital, el Estado y la Naturaleza. 
https://www.youtube.com/watch?v=dPGNMnShOgE 
 
2012. Proyecto Cerco Duce 1780. Intervención en la calles de la ciudad de Valdivia para señalizar el 
antiguo trazado de la obra colonial defensiva de Antonio Duce. FONDART Regional 2012. 
http://www.cercoduce.cl/ 
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5. GESTIÓN Y COMPROMISO INSTITUCIONAL 
 
5.1. Cargos de Administración Académica 
 
2018 – 2021 Director Área de Diseño. Instituto Profesional Santo Tomás sede Valdivia 

2018 – 2021 Director Galería Urbana Santo Tomás. Instituto Profesional Santo Tomás sede Valdivia 

2018 – 2021 Director Oficina de Diseño. Universidad Santo Tomás sede Valdivia 

2018 - 2021 Director Festival Internacional de Diseño Audiovisual Experimental. UST Valdivia  

2017 - 2018 Jefe de Carrera Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás sede Valdivia 

 
5.2. Participación en Comisiones 
(Facultad, Universidad, externas) 
2021 Comisión de Vinculación con el Medio, carrera de Diseño Gráfico Profesional proceso de   
Instituto Profesional Santo Tomás sede Valdivia 
 
2019 -2021 Comisión para evaluador proyectos de titulación Área Diseño Nacional 
Instituto Profesional Santo Tomás sede Valdivia 
 
 
5.3. Proyectos de gestión académica 
(MECESUP, ALPHA, FIA, otros) 
2021 Núcleo Duro Disciplinar Área Diseño Santo Tomás para la gestión de indicadores proceso de 
acreditación de carrera Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás sede Valdivia. Responsable  
 
 
6.  PERFECCIONAMIENTO  
 
2021. Curso de Marco de Cualificaciones en la Educación Superior (8 horas).  
Universidad Santo Tomás. Valdivia 
 
2021. Curso de diseño de instrumentos de evaluación por competencias (8 horas).  
Universidad Santo Tomás. Valdivia 
 
2019. Curso Adobe para la Educación (8 horas). Universidad Santo Tomás. Valdivia 
 
2017. Curso de Narrativas Interactivas. (16 horas). Dictado por Sandra Gaudenzi (ING) y Mike Robbins 
(USA). Archivo Nacional. Santiago de Chile 
 
2011. Taller de Programación en CSS. (8 horas). Dictado por David Kadavy (USA). Universidad Austral 
de Chile. Valdivia 
 
2011. Curso de Inglés Intermedio I Conversacional (60 horas). Universidad de Los Lagos. 
 
2010. Taller de Enseñanza por Competencias. (16 horas).  Dictado por Instituto Profesional IPROSEC.  
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7. BECAS, PREMIOS Y DISTINCIONES 
 
2018. Premio Docente Destacado. Carrera Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás.  
2016. Premio Docente Destacado. Carrera Diseño Gráfico. Instituto Profesional Santo Tomás. 
 
 
8. OTROS 
 
8.1. Experiencia Laboral  
 
2012 a la actualidad. Acá Comunicaciones - Valdivia 
Socio Cooperativa y Director de Proyectos web para proyectos de licitación pública, privada y fondos Concursables. 
www.acacomunicaciones.cl 
 
2015 – 2017. Mestizo Muebles & Diseño – Osorno / Valdivia 
Socio y  diseñador de muebles y objetos en madera - metal mecanizado por Router CNC e impresión 3D. 
www.mestizomuebles.cl 
 
2011 – 2015. Centro de Recursos de Enseñanza y Aprendizaje CREA - Osorno 
Diseñador de material didáctico de apoyo a la docencia – Diseñador de interfaces gráficas para plataformas de 
enseñanza y aprendizaje. http://crea.ulagos.cl 
 
2009 – 2011. Imagen Corporativa, Universidad de Los Lagos – Osorno / Santiago  
Diseñador de piezas gráficas de pequeño y gran formato. Intefaces web y diseño de mobiliario institucional. 
http://icorporativa.ulagos.cl 
 
2006 – Agencia El Ministerio – Valdivia. Director de Arte y diseñadorgráfico-multimedia. www.elministerio.cl 
 
2006 – Incubadora de Negocios Iner Los Lagos – Puerto Montt  
Diseñador de productos de la incubadora. Proyectos realizados: “Kit de Robótica para la Educación” y “Sistema de 
medición de aire y temperatura para el transporte de peces” – Puerto Montt 
 
 
9. ANEXOS 
 
9.1. Proyectos destacados 
 
 

1) Aplicación Móvil PRACTIKE.  
Diseño y desarrollo gráfico de una aplicación para teléfonos móviles (Android/iOS) para ayudar en 
el desarrollo del pensamiento matemático y el desarrollo del lenguaje de niños y niñas de prekinder, 
kínder y primero básico de la región de Los Ríos. Proyecto de Vinculación con el Medio Santo 
Tomás  / Proyecto en ejecución en conjunto con las Área de Informática y educación. 
 

2) Libro fotográfico: Los Ríos, selva del fin del mundo 
Diseño y edición de un libro fotográfico regional que pone el valor el paisaje y la biodiversidad de 
la región de Los Ríos. Proyecto financiado por la Corporación de Desarrollo Productivo Regional 
de Los Ríos.  ISBN 978-956-9837-01-2. Editorial Corporación Regional de Desarrollo Productivo Los Ríos 
(956-9837) 
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3) Aplicación Móvil para Recorrer y conocer Valdivia Histórica.  
Diseño y desarrollo gráfico de una aplicación para teléfonos móviles (Android/iOS) sobre Valdivia 
y su patrimonio histórico. Proyecto FONDART Regional 2015 / Proyecto en ejecución en 
conjunto con Acá Comunicaciones. www.revivevaldivia.cl  
 

4) Plataforma para informar y educar sobre los Derechos Humanos.  
Proyecto desarrollado en conjunto con estudiantes del Taller de Comunicación Masiva. 
www.derchile.cl 

 
5) Riñihuazo, ayer, hoy y futuro, Web Doc Interactivo no lineal  

Diseño,  desarrollo gráfico y programación de web documental interactivo que recoge el 
testimonio de los habitantes del territorio afectado por el Riñihuazo en el terremoto de 1960  
https://www.youtube.com/watch?v=dPGNMnShOgE 

 
6) Centro de Interpretación Geoparque Kütralkura  

Diseño gráfico de mustra expositiva para el primer geoparque en Chile, ubicado en la Región de la 
Araucanía en el Parque Nacional Congüillío – Chile. Proyecto de Licitación Pública en conjunto 
con Acá Comunicaciones. http://www.acacomunicaciones.cl/portfolio/geoparque/ 

 
7) Plataforma Cerco Duce 1780  

Diseño de interfaz gráfica y programación web para la plataforma del proyecto FONDART 
Cerco Duce de 1780. Proyecto en conjunto con Acá Comunicaciones. www.cercoduce.cl 

 
8) Paneles Puesta en Valor del Patrimonio Cultural   

Diseño gráfico para paneles de Puesta en Valor del Patrimonio Cultural de la calle General Lagos 
en Valdivia – Chile / Proyecto de Licitación Pública en conjunto con Acá Comunicaciones. 
http://www.acacomunicaciones.cl/portfolio/totem-regional/ 
 
 

 
 
Más información: 
Sitio web y portafolio online: www.danielvega.cl 
Cooperativa Acá Comunicaciones: http://www.acacomunicaciones.cl/ 
Mestizo Muebles: http://mestizomuebles.cl/ 
 
 
 
Sat Nam 
 
 
 


